
Fading Suns 

Aide de Jeu LAIC

Les Charges Religieuses

Cette aide de jeu utilise un système monétaire différent. Les salaires du Livre de Base de Fading
Suns sont à multiplier par 10 et tout objet dont le NT est supérieur a celui de la planète voit son
prix augmenté de 100% pour chaque point de différence. Ainsi, un objet de NT6 valant 30 fénix
coûtera 90 fénix sur une planète de NT4, les deux points de différence augmentant le prix de 2 fois
100% soit 200%. De même il est conseillé de multiplier le prix des armes de mêlée, des arcs, des
arbalètes et des armes de jet par 10 et le prix des boucliers (targes, écus, etc.) et des armes à
énergie par 5. Cette aide de jeu est compatible avec les autres aides de jeu LAIC.

Les Dignités

Selon  la  place  occupée  dans  l'Instance
religieuse, le prêtre a plus ou moins de pouvoir
et d'autorité dans l'instance. Il existe 3 degrés de
Dignités dans chaque Instance religieuse.

Supérieur
Il  n'y  a  qu'un  seul  Supérieur  par  Instance
religieuse.  Le  Supérieur  est  à  la  tête  de
l'Instance,  ce  qui  lui  confère  un  rôle  de
représentation de son Instance auprès des autres
Instances. En outre, tout Supérieur a son mot à
dire dans les Instances de même niveau que la
sienne.  La  fonction  de  conseil  spirituel  peut
aller  très  loin,  jusqu'a  "casser"  une  descision
prise par un Intendant ou un Administrateur par
exemple.

Desservant
Un  Desservant  est  le  mandataire  d'un  office
dans  l'Instance  choisie.  Il  n'existe  qu'un  seul
détentueur  de Charge pour chaque office dans
chaque  Instance.  Par  exemple,  dans  une
Paroisse, il y a 3 offices: celui du Diacre, celui
du Chartophylax et  celui du Vicaire. Seuls les
Desservants  peuvent  postuler  à  la  Charge  de
Supérieur  de  l'Instance  lors  de  la  vacance  de
celle-ci. 

Serviteur
Le  Serviteur  d'une  Instance  possède  peu  de
droits  et  beaucoup  d'obligations  vis  à  vis  de
l'Instance.  Cependant,  il  élit  généralement  le
Supérieur de l'Instance et peut postuler pour une
Charge de Desservant.



Les Charges

Archevêque
L'Archevêque  est  le  dirigeant  suprême  de
l'Eglise  sur  la  planète.  Beaucoup  de  choses
dépendent  de  lui,  de  la  nommination  des
officiels de haut rang à l'élection du Patriarche.
Sur  la  planète  comme  au  sein  des  Mondes
Connus,  l'Archevêque  est  le  représentant  du
clergé  planétaire.  Responsable  de  la  doctrine
religieuse  et  de  la  diplomatie  pontificale,  il
multiplie  les  contacts  en  dehors  de  l'Eglise  et
entretien  une  cohorte  de  prélats  qui  l'assitent
dans  ses  travaux  quotidiens.  Charge
diplomatique et politique, le rôle d'Archevêque
diffère beaucoup de celui de chef religieux, se
rapprochant plus de la noblesse et envisageant
les problèmes sur un aspect avant tout politique.
Néanmoins,  l'Arvchevêque  est  assisté  par  le
Chapitre Planétaire, qui lui veille à ce qu'il ne
s'écarte pas trop des intérêts religieux de l'Eglise
(connaissance,  protection  spirituelle,  morale,
etc.)
Dignité: Supérieur du Chapitre
Nommé par:  le  Patriarche,  sur  proposition  du
Siridar
Responsable:  doctrine  religieuse,  diplomatie
pontificale
Privilèges:  Appel  à  l'Inqusition,  Confesser,
Convertir,  Divorce,  Excommunication,  Garde
personnelle (souvent très importante), Immunité
aux accusations séculières, Indulgence
Législation: Ordre dominant
Nomme:  le  Métropolite,  le  Chartophylax  du
Chapitre, les Evêques, les Prêtres
Destituable par: vote du Chapitre
Revenu mensuel:  5 000 fénix

Chatophylax du Chapitre
Le  Chartophylax  est  chargé  des  ressources
érudites  de  l'Eglise.  S'il  officie  en  temps  que
bibliothécaire  et  éditeur  religieux,  il  est  aussi
chargé  de  l'établissement  des  programmes  de
l'éducation  religieuse.  Au  sein  de  la  Grande
Bibliothèque  du  Chapitre,  le  Chartophylax
entretien des liens étroits avec la connaissance,
parfois  trop,  se  lançant  dans  des  quêtes
mystiques  de  grande  envergure,  travaillant  de
concert  avec  les  Fouinards  pour  retrouver
d'antiques parchemins et dissertant sans fin avec
les érudits eskatoniques.

Dignité: Desservant de Chapitre
Nommé par: le Grand Chartophylax
Privilèges:  Appel  à  l'Inqusition,  Archives,
Confesser, Edition religieuse
Législation: Autodafé, Livre interdit
Nomme: les Chartophylax de Diocèses
Destituable par: vote du Chapitre
Revenu mensuel: 1 000 fénix

Grand Inquisiteur
Le Grand Inquisiteur est le garant de la pureté et
de l'intégrité spirituelle de la planète. Intruit des
lois  et  des  châtiments  religieux,  il  préside  le
Tribunal Inquisitorial. Son action ne connait pas
de  limites  et  son  pouvoir  est  l'un  des  plus
importants sur la planète. Nombreux sont ceux
qui  le  craignent  et  médisent  dans  son  dos.
Socialement,  il  n'est  pas  facile  d'être  Grand
Inquisiteur, de plus, le travail ne se limite pas au
menu  fretin,  les  antinomistes,  les  hérétiques
purs  et  durs  sont  hélas  une  réalité  et  c'est
souvent  lorsqu'ils  se  manifestent  que  les  gens
sont (pour une fois) heureux de voir arrriver le
Grand Inquisiteur.
Dignité: Desservant de Chapitre
Nommé par: le Synode Inquisitorial
Privilèges:  Confesser,  Interrogation,  Jugement
Inquisitorial,  Pénitence  Psy,  Remise  de  peine,
Réquisition  militaire,  Sermon  (en  tout  lieu),
Torture 
Législation: Apostasie, Dureté de la loi, Usage
de la torture
Nomme: les Inquisiteurs
Destituable par: vote du Chapitre
Revenu mensuel: 1 000 fénix

Recteur
Le Recteur est le représentant du Syneculla sur
la  planète.  Ministre  de  l'information  et  de  la
propagande,  le  Recteur  tient  plus  du  Maître
espion que du superviseur administratif que son
titre évoque. Gardien des rites et traditions, il est
aussi responsable de la cohérence du clergé et
de l'intégrité morale et politique de l'Eglise. A la
tête de tous les services secrets religieux de la
planète,  organisant  de  vastes  opérations  de
surveillance,  visitant  les  prêtres  locaux  pour
recueillir des informations, aussi  triviales  soit-



elles  et  ordonnant  parfois  quelques exécutions
"pour le bien de l'Eglise".
Dignité: Desservant de Chapitre
Nommé par: le Syneculla
Privilèges:  Appel  à  l'Inqusition,  Archives,
Confesser,  Contre-espionnage,  Espionnage,
Excommunication,  Immunité  aux  accusations
séculières,  Jugement,  Secret  de  la  confession,
Suspension
Législation: Censure, Corruption
Nomme: les Censeurs
Destituable par: le Syneculla
Revenu mensuel: 1 000 fénix

Evêque
Nombreux et puissants, les Evêques veillent au
maintien  de  la  foi  dans  les  villes  et  dans  les
campagnes. Ayant servi comme Desservants de
Diocèse, les Evêques ont déjà eu un avant goût
de la tâche qui les attend: la sauvegarde de la foi
dans  le  Diocèse.  Alors  que  leur  fonction
antérieure se concentrait sur des aspects précis
de  menaces  (connaissance,  hérésie  ou
dissidence  politique),  son  rôle  est  désormais
d'unir  ses  services,  relativement  indépendants
car non redevables à l'Evêque de leur position et
d'harmoniser leur action, tout en gardant un oeil
sur  les  Paroisses.  Le  poste  d'Evêque  est  la
grande  épreuve  du  politicien;  celui  qui  saura
faire ce grand écart avec suffisament de succès
attirera le respect et le soutien de ses pairs à lui.
Le reste viendra tôt ou tard.
Dignité: Supérieur de Dioscèse
Nommé par:  l'Archevêque,  sur  proposition  de
l'ensemble des Prêtres de son Dioscèse
Privilèges:  Appel  à  l'Inqusition,  Confesser,
Convertir,  Divorce,  Excommunication,  Garde
personnelle,  Immunité  aux  accusations
séculières, Indulgence, Jugement
Législation: Dîme
Nomme: les Prêtres, les Diacres
Destituable  par:  le  Chapitre  lors  d'un  vote
majoritaire
Revenu mensuel: 1 000 fénix

Chartophylax de Diocèse
A la tête des grandes bibliothèques du Diocèse
se  trouve  le  Chartophylax  du  Diocèse,  qui  a
vocation  à  assurer  le  relais  entre  les  archives
paroissiales  et  les  archives  du  Chapitre.  Sans
lui, tout le savoir livresque du Diocèse, l'édition

et l'imprimerie des livres religieux ainsi que les
bibliothèques du Diocèse seraient bien mal en
point. Son rôle de gardien du savoir est parfois
proche  de  celui  du  Censeur  lorsqu'il  s'agit  de
déterminer  l'impact  éventuel  d'une  publication
sur l'intégrité spirituelle et politique de l'Eglise
ou des fidèles.
Dignité: Desservant de Diocèse
Nommé par: le Chartophylax du Chapitre
Privilèges:  Appel  à  l'Inqusition,  Archives,
Confesser, Edition religieuse
Législation: Livre interdit
Nomme: les Chartophylax Paroissiaux
Destituable  par:  le  Diocèse  lors  d'un  vote
majoritaire
Revenu mensuel: 400 fénix

Inquisiteur
Souvent  détestés,  les  Inquisiteurs  traquent
l'hérésie  où  qu'elle  soit.  Leur  devoir  de
protection spirituelle  s'étend à tout le Diocèse,
et lui vaut l'insigne honneur d'être à la fois juge
et bourreau dans ce domaine. Rattaché au Grand
Inquisiteur  plutôt  qu'à  l'Evêque,  il  entretient
généralement avec les autres mêmes du clergé
des rapports neutres, étant légèrement en dehors
de  toute  juridiction  pastorale,  mais  restant
néanmoins  le  seul  rempart  efficace  contre
l'hérésie.  De  nombreux Inquisiteurs  font  aussi
parti du Temple Avesti et aiment bien se faire
accompagner de leurs frères avestis.
Dignité: Desservant de Diocèse
Nommé par: le Grand Inquisiteur
Privilèges:  Confesser,  Interrogation,  Jugement
Inquisitorial,  Pénitence  Psy,  Remise  de  peine,
Réquisition  militaire,  Sermon  (en  tout  lieu),
Torture
Législation: Hérésie
Destituable  par:  le  Diocèse  lors  d'un  vote
majoritaire
Revenu mensuel: 400 fénix

Censeur
Nommé pour séparer le bon grain de l'ivraie, le
Censeur recense la  population religieuse, mais
accompli  aussi  des  fonctions  bien  moins
avouables.  Rattaché  au  Recteur  et  donc  au
Syneculla,  le  Censeur  est  responsable  des
bonnes  moeurs  et  de  la  cohérence  du  clergé.
Chien  de  garde  du  Patriarche  et  de  l'Eglise
Solaire, il est en charge de la propagande, de la



cohésion  et  du  bon  fonctionnement  de  la
hiérarchie  religieuse.  Bien  moins  connu  que
l'Inquisiteur,  il  n'en  est  pas  moins  redoutable,
dirigeant  les  équipes  du  Synecullum  sur  le
Diocèse et présidant les Tribunaux religieux en
compagnie de son Evêque.
Dignité: Desservant de Diocèse
Nommé par: le Recteur
Privilèges:  Appel  à  l'Inqusition,  Archives,
Confesser,  Espionnage,  Excommunication,
Suspension,  Immunité  aux  accusations
séculières, Jugement
Législation: Censure, Duels
Destituable par: le Recteur
Revenu mensuel: 400 fénix

Prêtre
Le  Prêtre  est  l'intermédaire  direct  entre  les
fidèles et le Pancréateur. Baigné d'un esprit de
sainteté, il dirige sa Paroisse conformément aux
souhaits  du  Pancréateur  et  s'occupe  tout
particulièrement de l'élévation spirituelle de ses
paroissiens. En pratique, une Paroisse occupe un
territoire important, qui correspond souvent à un
Domaine  féodal.  Arriver  à  ce  rang  suppose
généralement  d'avoir  une  bonne  connaissance
de la Paroisse et de solides appuis politiques. La
pluparts des Prêtres sont donc d'anciens Diacres
ou des fils  de personnages  importants  dans la
Paroisse.
Dignité:  Supérieur  de  Paroissial,  Serviteur  de
Dioscèse
Nommé  par:  l'Archevêque  ou  l'Evêque,  sur
proposition des Chanoines et après enquête
Privilèges:  Appel  à  l'Inqusition,  Confesser,
Divorce,  Excommunication,  Immunité  aux
accusations séculières, Indulgence, Sermon
Législation: Alchimie
Nomme: les Chanoines
Destituable  par:  le  Conseil  Provincial  par  un
vote unanime
Revenu mensuel: 400 fénix

Chartophylax Paroissial
Le Chartophylax est généralement le plus érudit
des  prêtres  de  la  Paroisse.  En  charge  de  la
bibliothèque paroissiale,  il enregistre toutes les
informations  pertinentes  sur  la  situation  de  la
Paroisse,  que  l'information  soit  de  nature
religieuse,  politique,  agricole  ou  relève  du
simple fait divers. En charge de l'éducation et de

l'enseignement  dans  la  Paroisse,  le
Chartophylax partage sa vie entre une existance
contemplative au sein de vieilles blibliothèques,
son  activité  de  superviseur  de  l'atelier
d'enluminures et son rôle de contrôleur scolaire,
visitant  parfois  les  écoles  paroissiales  des
Chanoines  pour  vérifier  la  conformité  des
enseignements. En outre, le Chatophylax est en
charge de l'intégrité des livres religieux dans la
Paroisse,  ordonnant  les  rénovations,  décidant
qui est suffisament vertueux pour lire l'Evangile
Oméga devant les paroissiens, etc.
Dignité: Desservant de Paroisse
Nommé par: le Chartophylax Diocésain
Privilèges:  Appel  à  l'Inqusition,  Archives,
Confesser, Edition religieuse
Nomme: les bibliothécaires et les lecteurs de la
Paroisse
Destituable par: le Prêtre, le Diacre et le Vicaire
par un vote majoritaire
Revenu mensuel: 400 fénix

Diacre
Représentant  direct  de  l'Evêque  dans  la
Paroisse, le Diacre est chargé d'assister le Prêtre
dans ses missions auprès des fidèles. En cas de
vacance de la  Charge de  Prêtre,  le  Diacre  est
responsable  de  l'intégrité  spirituelle  des
paroissiens. Les fonctions du Diacre sont avant
tout  de protéger  et  de renforcer  le prestige de
l'Evêque dans la Paroisse. Grand ordonnateur de
la propagande diocésaine, le Diacre parcourt les
campagnes, se noue d'amitié avec les nobles et
les marchands locaux dans le but de servir son
Evêque.  Bien  souvent,  ces  contacts  politiques
lui seront d'un précieux secours quand il s'agira
de succéder au Prêtre à la tête de la Paroisse 
Dignité: Desservant de Paroisse
Nommé par: l'Evêque
Responsable:  image  de  l'Evêque,  recrutement
des clercs
Privilèges:  Appel  à  l'Inquisition,  Confesser,
Divorce,  Immunité  aux  accusations  séculières,
Indulgence, Sermon
Nomme: les Novices
Destituable par: l'Evêque
Revenu mensuel: 400 fénix

Vicaire
Le  Vicaire  est  un  prêtre  qui  s'occupe  de
centraliser et  d'ordonner les finances de toutes



les Chapelles de la Paroisse. Il  est en quelque
sorte une sorte de comptable en chef. C'est lui
qui  veille  à  tous  les  aspects  matériels  de  la
gestion de la Paroisse. L'argent étant le nerf de
la guerre, son pouvoir est très important dans la
Paroisse. Du financement d'oeuvres caritatives,
à la réfection du toit du presbytère, en passant
par la coordination des équipes de collecte de la
Dîme,  le  Vicaire  est  un  homme  occupé.  Sa
connaissance de la  gestion financière  doit  être
importante car dans ce domaine délicat, l'Eglise
n'a pas pour  habitude de laisser  les  courtisans
religieux faire  n'importe quoi.  Par conséquent,
le Vicaire est souvent un Chanoine qui a suivit
quelques cours chez les Baillis.
Dignité: Desservant de Paroisse
Nommé par: les Chanoines
Privilèges:  Confesser,  Détournement  de  fonds,
Immunité aux accusations séculières
Législation: Taux d'usure
Nomme: les sacristains, les portiers, etc.
Destituable par: le Prêtre
Revenu mensuel: 400 fénix

Chanoine
Alors que le Prêtre officie à la ville ou au bourg,
le  Chanoine  officie  généralement  à  la
campagne, dans les villages. Son lieu de prêche
est la Chapelle. Outre ses fonctions de prêtre, il
a une fonction de mémoire de la communauté,
tenant les registres de l'état civil. Par ailleurs, il
est souvent le seul à savoir écrire dans le village
-  autant  dire  qu'il  peut  également  servir  de
pseudo-notaire  ou  d'écrivain  public,  tout  en
étant  professeur.  Bien  que  responsable  d'une
Chapelle, son domaine d'action est très variable,
d'un  grand  village  à  plusieurs  petites  fermes
isolées.  On  trouve  aussi  des  Chanoines  dans
l'entourage  direct  des  Prêtres,  assurant  alors
auprès  de  lui  des  fonctions  de  conseiller,  de
remplaçant  ou  de  représentant  officieux.
Lorsque le Prêtre ne s'entend pas bien avec l'un
des Dessservants de la Paroisse, c'est ouvent un
Chanoine bien au fait de ce qui se passe dans la

Paroisse  qui  s'occupe  de  certaines  affaires
propres à ce Desservant tandis que les alliés du
Prêtre font leur possible pour détourner l'oeil du
Desservant de ses domaines réservés.
Dignité: Serviteur de Paroisse
Nommé par: le Prêtre
Privilèges:  Confesser,  Détournement  de fonds,
Sermon
Nomme: le Prêtre, le Vicaire
Destituable  par:  le  Prêtre,  le  Vicaire  et  le
Chartophylax Paroissial par un vote majoritaire
Revenu mensuel: 100 fénix

Novice
Prêtre  encore  en formation,  le  Novice est  soit
disant  sans  Charge.  La  plupart  du  temps,  il
rejoindra  les  Chanoines  d'une  Paroisse  et  se
consacrera à un ministère pastoral.  Cependant,
le  Novice  peut  également  être  en  charge  de
choses très spécifiques, comme être l'aumonier
d'un hospice, le chapelain militaire d'une petite
unité  ou le  confesseur  d'un jeune chevalier.  Il
existe  deux  grands  groupes  de  Novices:  ceux
qui le resteront toute leur vie, gardant un pied
dans  l'Eglise  et  l'autre  dans  le  monde  laïc,
oeuvrant  pour  la  communauté  au  coté  des
Chanoines, du Diacre et  du Prêtre et  ceux qui
aspirent à faire une carrière politique au sein de
l'Eglise, se hissant peu à peu vers les postes de
pouvoir.  Ces  derniers  sont  généralement  issus
de  familles  privilégiées,  fils  de  Prêtres
d'Evêques  ou  d'Archevêques,  ils  bénéficient
bien  souvent  d'appuis  importants  au  sein  de
l'Eglise  et  sont  parfois  chargés  de  missions
délicates qui leur permettront de mettre en avant
leur  sens  religieux  et  politique,  leur  assurant
ainsi un accès facile aux charges plus élevées.
Dignité: Homme libre
Nommé par: le Diacre
Privilèges: Confesser, Postuler comme Serviteur
de Paroisse
Destituable par: le Prêtre
Revenu mensuel: 100 fénix



Les Privilèges

Appel à l'Inquisition
Le personnage dispose du redoutable pouvoir de
faire  appel  à  l'Inquisiteur.  Il  faut  désigner  un
suspect,  qui  sera  alors  l'objet  de  l'enquête  de
l'Inquisiteur  pour  déterminer  ses  éventuelles
hérésies  et  péchés.  L'accusateur  doit  formuler
une accusation,  qui sera celle portée devant le
Tribunal Inquisitorial, bien plus sévère que les
tribunaux laïcs.

Archives
Les Instances religieuse sont généralement très
bien  dotées  en  matière  d'archives  et  de
documents officiels. Ainsi, ce Privilège, permet
l'accès  aux  Archives  de  l'Instance.  Tous  les
certificats de baptème, de mariage, de décès, les
indulgences,  les  comptes  et  toutes  les
observations qu'un Chartophylax aurait pris soin
de conserver se trouvent aux Archives.

Confesser
Le prêtre peut écouter un pécheur en confession.
Celle-ci  est  privée  ou  publique,  comme  le
pécheur  le  souhaite.  Une  fois  la  confession
entendue, le prêtre est libre de donner le pardon
de  l'Eglise  ou  non.  Une  fois  pardonnée,  la
personne n'est plus en état de péché aux yeux du
Pancréateur.  Cependant,  il  est  a  noter  que  la
confession, et le pardon qui l'accompagne, n'ont
qu'une portée spirituelle; aux yeux de la justice,
un  criminel  pardonné  par  la  confession  sera
toujours  un criminel.  Le pardon peut  avoir  un
coût  en  terme  d'investissement  personnel;  on
parle alors de pénitence.

Contre-espionnage
Grâce  à  ce  privilège,  le  personnage  bénéficie
d'un  service  de  Contre-espionnage  qui  est  à
même de détecter toute tentative d'espionnage.
Lorsqu'il  est  victime  d'une  tentative
d'espionnage, le personnage a automatiquement
droit  à  un  jet  de  Perception  +  Observation.
D'autre part, il peut, une fois par semaine, faire
un jet d'Intelligence + Observation pour savoir
si lui ou la personne qu'il désigne est espionné.
Enfin  il  peut  faire  un  jet  d'Intelligence  +
Enquête  pour  découvrir  une  opération

d'espionnage en cours.

Convertir
Par son autorité,  le personnage peut désormais
mener  des  missions  d'évangélisation,  pour
convertir  les  païens  et  les  infidèles.  Sous  son
commandement,  les  missionnaires  et  leurs
protecteurs s'installeront sur de nouvelles terres
et y établiront des Paroisses ou des Dioscèses.

Détournement de fonds
Sur un jet réussi de Bureaucratie + Intelligence,
permet  de  détourner  une  somme  d'argent
importante  et  de  falsifier  suffisament  bien  les
comptes pour que le crime ne soit pas découvert
sans  une  enquête  approfondie.  La  somme
détournée est fixée par le joueur, qui fait son jet
en aveugle.

Divorce
Le  Divorce  dissout  le  mariage  entre  deux
personnes. Les personnes peuvent désormais se
remarier.

Edition religieuse
L'Evangile  Oméga,  les  ouvrages  religieux  et
tous  les  documents  officiels  de  l'Eglise,  de
l'Indulgence  jusqu'aux  images  saintes,
nécessitent  une  licence  spéciale  pour  être
imprimés.  Cette  licence  est  détenue  par  les
Chartophylax,  ce  qui  assure  à  l'Eglise  un bon
nombre de recettes chaque année.

Espionnage
Le prêtre dispose d'un réseau d'espionnage qui
peut  effectuer  pour  lui  des  filatures  et  des
enquêtes  sur  quelqu'un.  Sur  un  jet  réussi
d'Intelligence  +  Discrétion,  la  personne  sera
filée dans le  plus grand secret.  La qualité  des
preuves  peut  dépend  du  nombre  de  points  de
victoire  obtenus.  Les  preuvens  peuvent  servir
pour  un  procès  comme  pour  faire  chanter  sa
victime. Le jet est fait en aveugle...



Excommunication
Le  religieux  est  à  même  de  prononcer
l'Excommunication  sur  l'un  des  fidèles.  Un
croyant excommunié ne peut plus faire partie de
la  communauté  religieuse,  et  n'a  plus  le  droit
d'établir  de  contacts  avec  elle.  Dans  le  cas
contraire, il reviendrait au Tribunal Inquisitorial
de  juger  ses crimes.  A noter  que l'absence de
reflet  spirituel  d'une  excommunié,
théologiquement  parlant,  rend tout  homicide à
son  encontre  sans  conséquences  spirituelles.
Aux  yeux  de  l'Eglise,  l'excommunié  n'existe
plus...

Garde personnelle
Pour sa sécurité,  le personnage peut entretenir
une  garde  personnelle.  Celle-ci  peut  être
composée d'un ou deux gardes du corps comme
de plusieurs équipes d'hommes d'armes doté de
matériel performant. 

Immunité aux accusations séculières
Le religieux est au delà de la justice laïque. Il ne
comparaît  pas devant  les  tribunaux laïcs,  mais
devant ses pairs religieux. Ce Privilège n'oeuvre
qu'au  sein  de  sa  circonscription  religieuse
(Paroisse, Dioscèse ou Chapitre).

Indulgence
L'Indulgence  est  en  quelque  sorte  une
confession pardonnée qui aurait  aussi  un effet
dans le monde séculier. Alors que la confession
n'est qu'un pardon spirituel, l'Indulgence est un
pardon  spirituel  et  séculier.  Ainsi,  une
Indulgence  est  un  document  signé  par  le
Supérieur de l'Instance dans laquelle un péché a
eu  lieu.  Il  est  octroyé  à  une  personne  qui  a
confessé  son  crime.  Ce  document  absout  le
crime  devant  tout  Tribunal,  qu'il  soit  laïc  ou
religieux.  Lorsqu'une  personne  obtient
l'Indulgence  de  l'Eglise,  il  est  d'usage  qu'elle
fasse une pénitence ou un don « à la hauteur de
son désir de rédemption » à l'Eglise. 

Jugement
Le  personnage,  en  compagnie  de  2  autres
personnes, dont un religieux tiré au sort, décide
si l'accusé est coupable ou non des crimes dont
on  l'accuse  lors  des  procès  au  Tribunal

religieux.  Si  le  verdict  est  majoritairement
coupable,  l'accusé  est  condamné  à  la  peine
demandée par le plaignant (si toutefois celle-ci
est en conformité avec la Dureté de la loi).

Jugement Inquisitorial
Le personnage décide  si  l'accusé  est  coupable
ou  non  des  crimes  dont  on  l'accuse  lors  des
procès au Tribunal Inquisitorial, ainsi que de la
peine qu'il devra endurer.

Pénitence Psy
Les psychomanciens sont rarement bien vus. La
Pénitence  Psy  affecte  un psychomancien  à  un
couvent  de  Pénitents,  où  il  sera  « rééduqué »
pour en faire un Pénitent, un psychomancien au
service  de  l'Eglise.  A noter  que  dans  certains
cas, cela peut constituer un traitement de faveur,
particulièrement  lorsque  le  psychomancien  est
coupable de crimes importants.

Remise de peine
La peine d'un condamné peut être réduite, voire
suspendue.  A  la  différence  d'Indulgence,  ce
Privilège est actif après la condamnation.

Réquisition militaire
Le personnage peut, dans le cadre d'une enquête
inquisitoriale,  exiger  des  hommes  d'arme  du
territoire  sur lequel il  opère une aide  militaire
immédiate,  s'il  juge  la  menace  suffisament
grave.  Cette  injoction  est  sensée  servir  à
combattre le Mal, et revêt donc une importance
que peu de choses seraient à même de remettre
en question.

Secret de la confession
Le personnage peut passer outre le secret de la
confession et exiger d'un prêtre qu'il lui dévoile
ce qu'il a pu entendre en confession.

Sermon
Lors  de  la  messe,  le  prêtre  peut  s'en  prendre
directement à l'une de ses ouailles, en fustigeant
ses  péchés.  Tant  que  celle-ci  ne  s'est  pas
confessé et n'a pas acheté d'Indulgence, elle est
considérée comme Austère (Extraverti -2 auprès



des fidèles) pour ceux qui ont eu connaissance
du  Sermon.  En  outre,  elle  perd  1  point  de
Prestige.

Suspension
S'il  dispose  de  preuves  contre  un  prêtre,  le
personnage  peut  le  suspendre,  lui  interdisant
d'exercer ses fonctions tant qu'il n'a pas été jugé
par un Tribunal religieux.

Taux d'usure
Bien que ce  Privilège  concerne  avant  tout  les
Baillis,  il  existe  quelques  usuriers  au  sein  de
l'Eglise, notament, les Frères d'arme. Pour éviter
la spéculation, et pour éviter la ruine de l'Eglise,
le Vicaire fixe le taux, le montant maximum et
la durée des prêts qu'accorde l'Eglise.

La Législation

Alchimie
Certaines  substances,  comme les  parfums,  les
huiles  essentielles,  les onguents et autres,  sont
réputées avoir certains pouvoirs. Or là où il y a
un pouvoir, il y a souvent une force spirituelle à
l'oeuvre.  C'est au personnage  de juger si  cette
force  est  néfaste  ou  non  pour  les  âmes  des
fidèles.  Si  c'est  le  cas,  ladite  substance  est
interdite.

Apostasie
Le  personnage  peut  définir  sur  quoi  repose
l'Apostasie,  qui  est  une  version  extrème  de
l'Hérésie. 

Censure
Parfois,  certains  sujets,  exprimés  en  public,
peuvent  avoir  des  effets  néfastes  sur  la
communauté  des  fidèles.  La  passion  et  la
critique sont ainsi de bien mauvais conseillers et
correspondent  pour  certains  religieux  à  la
manifestation  de  pulsions  latentes  dont
l'exposition  au  grand jour  a  dans  souvent  des
conséquences  dramatiques  pour  le  bien-être
spirituel  de  la  communauté.  Ainsi,  les  prêtres
légifèrent en matière de censure, ce qui inclus la
diffamtion,  les  journaux,  les  pamplets,  les
rumeurs et autres. Pour légiférer, il faut choisir
un sujet,  par exemple « l'Evêque » et  autoriser
ou  interdire  le  sujet.  Un  sujet  interdit  est  un
sujet  sur  lequel  une  annonce  publique  est
interdite,  censurée.  La  Censure  peut  aussi
toucher des actions, par exemple, le prêtre peut
interdire aux gens de jurer, de façon législative.
Ainsi, si les gens jurent, il comparaîtront devant

le Tribunal Religieux.

Autodafé
Par une décision législative, le personnage peut
déclarer  un  ouvrage  hérétique,  ce  qui  oblige
alors tout éventuel proporiétaire donner ce livre
à brûler cet ouvrage sur la place publique. Cette
loi  fait  courir  aux  contrevenants  le  risque  de
subir  un  jugement  devant  un  Tribunal
Inquisitorial.

Dîme
La Dîme est le montant annuel que chacun doit
verser  à  l'Eglise.  Chaque Evêque,  par  le  biais
des Chanoines, collecte la Dîme, et en fixe lui-
même  le  montant.  Par  la  suite,  la  Dîme  est
redistribuée entre les religieux, sert aux travaux
et à l'entretien des batiments religieux.

Duels
Le personnage légifère en matière de Duels, les
autorisant ou non, et définissant  les règles qui
les régissent. 

Dureté de la loi
Cette formulation quelque peu floue comprend
les  différentes  peines  en  vigueur  pour  chaque
crime.

Hérésie
Semblable à la Censure, la capacité à légifèrer
sur l'Hérésie va plus loin; la matière ou les actes



dénoncés  comme  hérétiques  sont
automatiquement  considérés  comme  étant
passibles  d'un  jugement  au  Tribunal
Inquisitorial.

Interrogation
Le personnage a le droit d'interroger qui bon lui
semble  dans  le  cadre  de  son  enquête.  Toute
personne  refusant  de  réponde  aux  questions
tombe sous le coup du Tribunal religieux.

Livre interdit
Par une décision législative, le personnage peut
déclarer un ouvrage non conforme à la doctrine
de l'Eglise Solaire. Ce ouvrage est retiré de la
vente  et  tout  éventuel  propriétaire  est  prié  de
bien vouloir  remettre  le livre au clergé qui  se

chargera  de  vérifier  si  le  propriétaire  est
suffisament lucide pour continuer à posséder le
livre  en question.  En cas de litige, l'affaire  se
règle devant un Tribunal religieux.

Ordre dominant
Les  dignitaires  religieux  de  l'Ordre  dominant
bénéficient  d'un  bonus  de  Prestige  de  1  et
disposent  d'un bonus de  +2 en  charme auprès
des différents dignitaires.

Torture
Le personnage peut employer la toture.

Usage de la torture
Définit si la torture peut être employée, par qui,
pourquoi et comment.


