	Manœuvres d’armes à feu

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Action
	Niveau
	Jet
	Init
	Seuil
	DMG
	Effet

	
	
	
	
	
	
	

	Recharger
	
	Dex + Tir
	
	
	
	

	Viser
	
	Dex + Tir
	-3
	+1/rnd
	
	Bonus max: +3 (plus si lunette).

	Tir de la hanche
	
	Dex + Tir
	+2
	-1
	+1
	Seulement pendant le 1er rnd du combat si arme de poing.

	Rafale de 3 balles
	
	Dex + Tir
	
	
	+3
	

	Rafale de 6 balles
	
	
	-1
	-1
	+5
	

	Vider le chargeur
	
	Dex + Tir
	-1
	-2
	+4
	+3 contre les esquives

	Arroser
	
	Dex + Tir
	-2
	-1/m
	
	Arroser jusqu’à 5m. Toute personne doit faire une esquive ou être touchée.

	Tir en esquivant
	4
	Dex + Tir
	+1
	-2
	
	Peut être accompagné d’une esquive sans pénalité (aucune autre action dans le rnd).

	Recharger rapidement
	5
	
	
	
	
	Remettre un chargeur et tirer sans pénalité (pas d’autre action dans le rnd).

	Tir rapide
	5
	Dex + Tir
	-2
	-1
	
	Dégainer de tirer dans la même action.

	Tir de l’autre main
	6
	
	
	
	
	Aucune pénalité pour tirer de l’autre main.

	Réarmer
	6
	Dex + Tir
	-2
	-1
	
	Pour réarmer un fusil et tirer dans le même rnd.

	Tir en sautant
	
	Dex + Tir
	-2
	-1
	
	Sauter d’1m dans une direction en tirant.

	Tir en roulant
	8
	Dex + Tir
	-2
	-1
	
	Rouler jusqu’à 3m dans une direction.

	Deux armes
	8
	Dex + Tir
	0/-1
	
	
	Un tir avec chaque arme sans pénalité d’actions multiples.

	Tir instinctif
	9
	Dex + Tir
	+1
	-1
	
	Tirer sur une cible invisible.


