	Manœuvres d'escrime

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Action
	Niveau
	Init
	Seuil
	DMG
	Effet

	Parade
	
	
	+2
	
	Dés de victoire + DMG de l'arme comme armure

	Coup d'estoc
	
	+2
	
	
	

	Coup de taille
	
	-2
	
	+1
	

	Dérobement
	3
	
	
	
	Elimine le bonus de parade de +2 de l’adversaire

	Jeu de jambes
	4
	
	
	
	-1 par point de victoire au seuil de réussite de l'adversaire

	Plat de la lame
	4
	
	
	-3d
	Aucun dé de victoire ajouté

	Attaque en dégainant
	4
	-2
	
	
	Permet de dégainer et d'attaquer dans la même action

	Attaque composée
	5
	
	-1
	
	+2 au seuil de réussite du prochain round

	Désarmement
	5
	-2
	-1
	
	Si réussi : Dex (ou For) + Mêlée (+Pts de victoire) sontre For + Mêlée. Si réussi l'arme eemi est projetée à 1m/Pt de victoire

	Feinte
	5
	-2
	-1
	
	+3d à l'esquive

	Coup d'arrêt
	5
	+3
	-2
	
	-2 au seuil de réussite de l'adversaire

	Piéger
	6
	
	
	
	Pour faire tomber avec un fouet. D’abord Dex + Mêlée pour saisir (la cible peut esquiver). Puis Dex + Mêlée + PV contre For + Vigueur, si réussi la cible tombe. Il faut 2 tours pour réussir à enlever le jouet.

	Autre main
	6
	
	
	
	Pas de pénalité pour les armes utilisées de l'autre main

	Parade-riposte
	6
	
	+2/-1
	
	Parade contre l'attaque de l'adversaire. Si réussi : enchaînez par un autre attaque sans pénalité d'action multiple

	Mur d'acier
	6
	
	
	
	Permet de faire 3 parades

	Cape
	7
	
	0/-1
	
	Parade de l'attaque de l'adversaire avec  une cape dans l'autre main (Armure = Pts de victoire +3 ; Seuil de réussite = 8 + For). Si réussi : le défenseur peut tenter de désarmer l'adversaire sans pénalité d'actions multiples

	Combat à la florentine
	7
	
	
	
	Une attaque et une parade sans pénalité d'actions mulitples

	Attaque acrobatique
	8
	-3
	-2
	
	Pour acomplir un exploit d'acrobatie (s'accrocher à un lustre) dans la même action sans pénalité d'actions multiples

	Estocade
	9
	-2
	-3
	
	Ignore l'armure physique de la cible (pas les boucliers énergétiques)

	Double attaque
	10
	-1
	-1
	
	Attaque avec l'arme principale et l'arme secondaire (dans l'autre main) dans la même action (les jets sont séparés).


