FICHE DE PERSONNAGE POUR LE JEU DE ROLES
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Caracteristiques

Force Passion Calme
Dextérité

Endurance Extraverti Introverti
Intelligence
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p. 182
Charme [3]
Combat a mains nues [3]
Discrétion [3]
Esquive [3]
Intimidation [3]
Mélée [3]
Dbservation [3]
Tir [3]
Vigueur [3]

p. 185
Acrobatie
Alchimie
Arbalétes O
Archerie
Armes de jet
Artisanat

Arts

Baratin
Bibliothéque
Bureaucratie
Communication

Concentration
Conduite

Connaissances

Connaissance de la rue

Crochetage
Déguisement
Dressage
Empathie
Enquéte
Equitation
Etiquette
Force d'ame
Fouille
Guerre

Interprétation
Jeu
Machine Pensante
Médecine

Pistage
Premiers soins
Prestidigitation
Rédemption tech

Scaphandre — ]
Science

Stoicisme
Suruvie

Torture
Hénoempathie
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Manoeuvres de combat JEREY
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coup de paing DEH 2

coup de pied DEH -1 3

prise OER -2 2
charge DEH -3 3+
esquive DER
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recharger DEH

viser DEH -3 s1fr

tir de la hanche OER +2 -1

raffale de 3 balles DEH +1

raffalede 6 balles DEH -1 -1 +3

vider le chargeur DER -1 -2 +5

arroser DEH -2 -1im +4

Langues pratiquées
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